
大　会　注　意　事　項

１．試合方法（日程の都合によりゲーム方式を変更する場合があります。）     

    ① ８ゲームプロセット（８－８タイブレーク）とします。決勝戦は全種目３セットマッチ（６－６タイブレーク）

        とします。    ※タイブレークは７ポイント先取（６－６以降は２ポイントの差）です。

        勝者は対戦表にスコアを記入の上、本部に届けてください。敗者はボールをお持ち帰りください。

        も男性とします。） および セットブレークルール（1ゲーム目の休憩はありません。）を採用します。

    ③ 審判は全てセルフジャッジとします。但し、ロービングアンパイアが不正な判定の訂正、

　 　　 フットフォルトのコールをする場合があります。ルールは、JTAテニスルールブック（最新版）に拠ります。

    ④ 試合進行はオーダー・オブ・プレー（掲示板に対戦表を貼り出す方式）にて行いますので、

        選手は掲示板に貼り出された対戦表を適宜確認し、自分の試合順番を把握してください。

      ※試合開始時刻より１５分経過して試合コートに入らない選手は棄権と見なす等の規定があります。

２．集合時間・日程

    ① 集合時間を厳守してください。集合時間までに参加種目ごとに大会本部で受付（ダブルスは

        ２人そろって）を済ませてください。受付のない場合には棄権と見なします。

    ② 天候、その他により試合の有無が不明の場合も、一旦、定刻までに参集してください。

    ③ 雨天等の日程変更について

　　　　雨天等で延期の場合は、変更日程を大会翌日正午迄に、変更前の試合会場（法典公園は、

　　　　６番７番コートの間の壁打ボード横の掲示板。運動公園は、Ａ・Ｂコート中間の掲示板。）に掲示いたします。

　　　 （＊電話でのお問い合わせはご遠慮願います。）

        また、大会当日中に協会ホームページに掲示いたします。

　　　　　　船橋市テニス協会ﾎｰﾑﾍﾟｰｼﾞ：http://tennis-fta.sakura.ne.jp/

３．その他

    ① 試合前のコートでのウォームアップはサービスのみです。サービス数本にて試合を開始

　　　  願います。

    ② コートチェンジは、90秒以内です。

    ③ 1ゲーム終了ごとに、スコアボードにてゲームカウントを表示願います。(若い番号が赤です)

    ④ 日程の変更があるかもしれませんので、次回の日時および試合会場は、大会本部に必ず

        確認願います。

    ⑤ コートマナーに注意願います。　　　　　　　　　　　　　

    ⑥ 盗難予防のため、貴重品は各自で管理してください。

    ⑦ コート周辺の清掃に気をつけてください。      　

    ⑧ 日程の都合によりナイターで行う場合がありますので、ご了承願います。

    ⑨ 大会使用球　　　春：ダンロップ・フォート、秋：ブリヂストンXT８

　☆　大会の問い合わせ先（緊急の場合のみ）

　　　 大会に関する問い合わせは下記に願います。ただし、大会申し込み代表者の方のみが

　　　 お問い合わせください。

          ℡０４７－４６５－１６９６　　伊藤       　　　　  　　　

          ℡０９０－９２０７－４４６３　中村（17時から20時)   　

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

    ② 全試合ノーアドバンテージ・スコアリング方式（混合の場合は、サーバーが男性ならレシーバー

※申込者以外の人が出場した場合 
テニス協会の内規により長期の出場停止
を含む罰則があります。 



１０分経過 トスの敗者となると共に１ゲーム失う。

１５分経過 ノーショウとなり（試合コートに現れなかった為）プレーできない。

試合進行上の注意事項

１．選手は、スコアカードの掲示板を １５分おきに確認すること。

２．選手は、自分のスコアカードが貼り出されたら、

　　①自分の名前を○で囲み、試合コートを確認すること。

　　②相手より後に○をつけた場合、ボールを本部より受け取ること。

　　※ボールを勝手に持って行かないこと。

　　敗者は、使用したボールを持ち帰る。

３．選手は、試合コートの近くで待機して、前の試合の進行状況を見て、
　　あらかじめ靴を履いておくなど、全ての準備を完了させておくこと。

４．選手は、前の試合が終了したら、直ちにコートに入ること。

　　（前の試合の選手がコート外に出るまで待たなくて良い。）

　　直ちにコートに入らない場合、以下の扱いとなる。

５．アウト・オブ・プレーから次のポイント開始までの時間は２０秒以内、
　　エンドチェンジは９０秒以内である。

６．試合終了後、勝者が試合結果を速やかに本部に報告すること。
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